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TEMA PROBEI DE PROIECT: TURISMUL DURABIL
PROBA DE PROIECT 100 PUNCTE
TIMP DE LUCRU: 4 ORE

NOTA:

Toate resursele necesare rezolvarii subiectului se gasesc in folderul Resurse_C#, aflat pe desktop.
Fiecare concurent va crea, pe desktop, un folder cu ID-ul propriu primit in centrul de concurs, in care va
salva toate produsele proprii realizate in timpul probei de concurs, conform cerintelor din subiect. Dupa
preluarea surselor, nu se vor opera modificari in sursele elevilor. Fisierele salvate in afara folderului precizat
NU vor fi evaluate.

Toate subiectele sunt obligatorii. Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 puncte, din care
20 de puncte se vor acorda pentru design si cromaticd, interfete intuitive, portabilitate (aplicatia
functioneaza chiar dacd e mutatd intr-o altd locatie) iar 80 de puncte se vor acorda pentru realizarea
cerintelor aplicatiei. Toate elementele neprecizate in cerinte (inclusiv cele de design), raman la alegerea
concurentului.

Descriere generalda

lonel, un pasionat de excursii, are nevoie de o aplicatie cu ajutorul careia sa gestioneze mai bine itinerariile
pentru excursiile pe care doreste sa le realizeze. Unele locuri 1i plac mai mult decét altele, asa ca planificarea
unei vizite intr-o anumita localitate o stabileste dupa tipul de frecventare a acesteia:

- ocazional — planificata o singura data intre doua date calendaristice,

- anual —n fiecare an, intr-o anumita zi din an,

- lunar —in fiecare luna, intr-o anumita zi din luna.

Pentru ca Ionel doreste sa isi promoveze excursiile, aplicatia va permite generarea unui poster si crearea
itinerariului unei excursii, selectand data de inceput si data de sfarsit a acesteia.

Nr. Cerinte Punctaj
crt.
1. | Pentru memorarea datelor creati o baza de date cu numele Turism. Structurile tabelelor pot | 20
fi asemdnatoare cu cele prezentate mai jos.
Tabela Localitati
Nume Tip Explicatie
IDLocalitate | Autonumerotare | Cheie primara ce identifica o localitate
Nume Text Numele localitatii
Tabela Imagini
Nume Tip Explicatie
IDImagine Autonumerotare | Cheie primara ce identifica 0 imagine
IDLocalitate | Numeric Identifica localitatea céreia ii apartine imaginea
CaleFisier Text Retine calea (path) fisierului de tip imagine
Tabela Planificari
Nume Tip Explicatie
IDVizita Autonumerotare | Cheie primara ce identifica o vizita
IDLocalitate | Numeric Identifica localitatea de vizitat
Frecventa Text O valoare din multimea {ocazional, anual, lunar}
DataStart Data Data calendaristica in care fincepe vizitarea
calendaristica localitatii, in cazul planificarilor ocazionale
DataStop Data Data calendaristica in care se incheie vizitarea
calendaristica localitatii, in cazul planificarilor ocazionale
Ziua Intreg Va contine numarul zilei din an sau din luna, in cazul
vizitelor anuale sau lunare
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Datele initiale pentru gestionarea aplicatiei se gisesc in folderul Resurse care contine
fisierul planificari.txt si folderul Imagini.

Fisierul planificari.txt contine planificarile vizitelor, cate una pe o linie a fisierului. Datele
dintr-o planificare sunt separate intre ele prin caracterul * si contin:

- numele localitatii,

- frecventa de vizitare (ocazional, anual sau lunar),

- data de start si data de final (in cazul vizitei ocazionale) sau ziua din an/ luna (in cazul
frecventarii anuale/lunare)

- 0 listd de nume de fisiere, din folderul Imagini, cu imagini din localitatea respectiva.
Observatii:

- data calendaristica este in formatul ZZ.LL. AAAA;

- pentru excursiile cu frecventd anuald, numarul zilei din an in care este planificata excursia
este calculat considerandu-se ca anul nu este bisect (de exemplu a 132-a zi din an este 12
mai);

- localitatile sunt unice;

- datele din fisier sunt corecte si nu necesita validare.

Creati un formular cu denumirea Turism care sa permita urmatoarele operatii: Initializare,
Genereaza Poster si Vizualizare excursie.

Implementati operatia de Initializare astfel Tncat aceasta sa incarce datele din fisierul
planificari.txt in baza de date, folosind o fereastra de dialog de tip FolderBrowserDialog
pentru selectarea folderului Imagini.

Creati un formular cu denumirea Genereaza Poster care sa permita realizarea unui poster
cu maximum 10 imagini din localitatile existente n baza de date.

Formularul va contine:

- un control de tip ComboBox ce permite selectarea unei localitati;

- un control de tip ComboBox ce permite selectarea unei imagini din localitatea aleasa
anterior;

- un control de tip PictureBox care afigseaza imaginea selectata,

- un buton Adauga care permite adaugarea imaginii selectate in lista imaginilor din poster
(va fi permisa adaugarea a maximum 10 imagini);

- un control de tip ListBox ce contine lista imaginilor din poster;

- 0 caseta de text care permite introducerea unui titlu de poster;

- un buton Genereaza Poster ce permite salvarea posterului in format png, printr-o
fereastra de dialog de tipul SaveFileDialog, intr-0 locatie si cu un nume de fisier ales de
utilizator. Intre elementele posterului lisati spatii libere pentru a le diferentia si accentua!
Un posibil exemplu de implementare este urmatorul:

agl Genereaza poster s

Localitate
Constanta v

Imagine

Constantaljpg v
Adauga
Lista imagini
i
Brasov1jpg
Ploiesti1 jpg

Genereaza Poster

Titlu

20
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3. | Creati un formular cu denumirea Vizualizare Excursie care permite crearea unor excursii | 8
in functie de datele existente in tabela Planificari, intre doud date calendaristice selectate
de utilizator.
Formularul va contine:
- doua controale DateTimePicker pentru selectarea datei de inceput si de final a excursiei;
- un buton Genereaza Excursie la apasarea caruia Se va genera 0 excursie;
- un TabControl cu 4 taburi: Planificari, Perioade de vizitare, Vizualizare Itinerariu si
Vizualizare Imagini.
Initial, tab-ul Planificari, este activat si contine un DataGridView cu toate planificarile
existente in baza de date: numele localitatii, data de start a vizitei, data de finalizare a viziteli,
frecventa de vizitare si in a céata zi din an sau din lund este planificata vizita in cazul
frecventarilor anuale, respectiv lunare.
Un posibil exemplu de implementare este urmatorul:
o Vizualizare excursie
Inceput excursie Finalizare excursie Gensreaza excursie
E mai 2017 W 27 e 2017 w
Planificar | Perioade de vizitare | Vizualizare ttinerariu | Vizualizare imagini
MNume DiataStart DataStop Frecventa Jua
» Targu Neamt 02 05 217 04 052017 ocazional
Cluj-MNapoca 10.05.2017 15052017 ocazional
Ploiesti 18.06.2017 21.05.2017 ocazional
Sinaiza 21.05.2017 23.05.2017 ocazional
Constanta 12.06.2017 15.06.2017 ocazional
Mangalia 13.06.2018 18.06.2018 ocazional
Vatra Domei 28.07.2015 05.08.2015 ocazional
lasi anual 126
Sibiu anual 132
Predeal anual 17
Barsana lunar 11
Borsa lunar 22
Brasov lunar 30
4. | La selectarea unei date de Tnceput, a unei date de sfarsit si apasarea butonului Genereaza | 22
excursie se filtreaza datele din baza de date in functie de datele introduse si se incarca in
tab-ul Perioade de vizitare printr-un DataGridView: numele localitatilor, data de inceput,
data de sfarsit si frecventa de vizitare. In cazul vizitelor anuale sau lunare, care sunt de o
zi, data de Tnceput este considerata ca fiind egala cu data de sfarsit.
Observatii: Daca o planificare ocazionald nu este cuprinsd in totalitate in perioada de
desfasurarea a excursiei, atunci excursia va cuprinde vizitarea localitdtii corespunzatoare
acelei planificiri doar in perioada de desfasurare a excursiei. (In exemplul din imaginea de
mai jos vizitarea orasului Ploiesti incepe cu data de start a excursiei, adicd 19.05.2017, chiar
daca planificarea ocazionala a vizitei era pentru perioada 18.05.2017-21.05.2017).
Daca ziua aleasa pentru frecventarea lunara nu exista intr-o anumita luna, vizita nu va avea
loc 1n luna respectiva. Exemplu: Daca pentru o localitate ziua de frecventare lunara este 31,
nu se va realiza vizitarea acelei localitati in lunile care au numai 30 de zile.
Un posibil exemplu de implementare este urmatorul:
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o

Inceput excursie Finalizare excursie

Vizualizare excursie

Dupa generarea excursiei, tab-ul Vizualizare itinerariu

face cronologic.
Un posibil exemplu de implementare este urmatorul:

o/

Inceput excursie

Genersaza i
19 mai 2017 w 27 e 2017 w
Planificari | Perioade de vizitare | Vizualizare ttinerariu | Vizualizare imagini
Mume DataStart DataStop Frecventa

Ploiesti 19.05.2017 21.062017 ocazional
Sinaia 21.05207 23.06.2017 ocazional
Constanta 12.06.2017 15.06.2017 ocazional
Predeal 20.06.2017 20.06.2017 anual
Barsana 11.06.2017 11.06.2017 lunar
Barsana 11.07.2017 11.07.2017 lunar
Borsa 2205207 22052017 lunar
Borsa 2206207 22062017 lunar
Borsa 207207 220727 lurar
Brasov 30052017 30052017 lunar
Brasov 30.06.2017 30062017 lunar

va contine o listd cu numele

localitatilor si data de vizitare a acestora. Fiecare localitate va fi vizitatd in fiecare zi din
perioada in care este planificatd pentru vizitd (Exemplu: Daca Sinaia este programata spre
vizitare in perioada 21.05.2017 — 23.05.2017, atunci itinerariul va cuprinde la fiecare din
datele 21.05.2017,22.05.2017, 23.05.2017 vizitarea localitatii Sinaia). Afisarea datelor se

Finalizare excun

Observatii: Imaginea nu contine tot itinerariul

19 mai 2017 w 27 e :
Planificar | Perioade de vizitare | Vizualizare itinerariu
Localtate Data
Uy = 15052017
Ploiesti 20.05.2017
Ploiesti 21.05.2017
Sinaia 21052017
Sinaia 22052017
Borsa 22052017
Sinaia 23052017
Brasov 30.05.2017
Barsana 11.06.2017
Constanta 12.06.2017
Constanta 13.06.2017
Constanta 14.06.2017
Constanta 15.06.2017
Predeal 20.06.2017
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5. | Dupa generarea excursiei, tab-ul Vizualizare Imagini va permite derularea automata a | 10
imaginilor cu localitatile ce urmeaza a fi vizitate. Tab-ul va contine:

- un buton Start;

- doua etichete;

- un control de tip PictureBox;

- un control de tip ProgressBar.

La apasarea butonului Start va fi parcursa lista generata n tab-ul Vizualizare itinerariu si
timp de 2 secunde, pentru fiecare element al listei, se va afisa data, numele localitatii si 0
imagine din localitate. Daca itinerariul cuprinde vizitarea unei localitati in mai multe zile,
n fiecare zi se va afisa o alta imagine din localitatea respectiva. Dacd numarul de aparitii
n itinerariu a unei localitati depaseste numarul imaginilor din baza de date al acesteia, se
reia afisarea de la prima imagine.

ProgressBar-ul va afisa pozitia datei curente in intervalul de timp in care are loc excursia.
Un posibil exemplu de implementare este urmatorul:

o Vizualizare excursie SREl
Inceput excursie Finalizare excursie y
Genereaza excursie
19 mai 2017 v 27 iuie 2017 v
Planficari | Perioade de viztare | Vizualizare finerariu | Vizualizare imagini
Ploiesti 19.05.2017
Start
a! Vizualizare excursie = =
Inceput excursie Finalizare excursie 2
19 mai 2017 v 27 e 2017 v
| Planificari 1 Perioade de vizitare | Vizualizare finerariu | Vizualizare imagini
Brasov 30.05.2017
Stop
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